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    Foto: Infoc@fé Neu-Isenburg 

 
Themenbereich:  Mediensuchtprävention 

Zielgruppe:  Kinder, Jugendliche (6-9 Jahrgangsstufe) 

Projektform:  Halbtagesaktion 

Zeitraum:  4-5 Stunden 

Vorbereitungszeit:  1 Stunde 

Gruppengröße:  Max. 5 TN pro Gruppe 

Personal:  1 Mitarbeiter pro Gruppe 

Materialien:  
- Je nach Story: Computerspiel etc. 
- Foto-Love-Story (beispielsweise aus der Bravo) als Anschauungs-

material 

Technische  
Ausstattung: 

 - Digitalkameras ( pro Gruppe eine) 
- Ein Rechner mit Open Office oder Power Point 

Anmerkung:  Bei Minderjährigen muss eine Einverständniserklärung der Eltern für 
die Verwendung der Fotos eingeholt werden 

Anmerkung:  Ähnliche Module auf gameskompakt: 
Foto-Story: (D)ein Computerspielheld 

 

Ansprechpartner:  
Kontakt: 

 
Angelika Beranek, Infoc@fé Neu-Isenburg  
beranek@infocafe.org   //   http://www.infocafe.org 

Copyright:  Angelika Beranek 

 
 

Der gesamte Beitrag steht unter einer Creative-Commons-Lizenz 
und darf entsprechend der Lizenz (CC BY-SA) verwendet werden. 
Informationen zur CC-Lizenz: http://de.creativecommons.org 

  

Erfahrungsberichte, Anregungen und/oder Weiterentwicklungen 
vorliegender Materialien sind ausdrücklich erwünscht.  
Ebenfalls können nach Absprache eigene Materialien mit Autoren-
angaben (Name, Institution und Kontakt) aufgenommen werden. 
 
Kontakt: kontakt@gameskompakt.de 
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Lernziele 

 

• Die Teilnehmer sollen sich Gedanken über die möglichen Anzei-

chen und Folgen einer Mediensucht machen und somit für dieses 

Thema sensibilisiert werden. 
   

Kurzbeschreibung 

des Projekts  

• Nach einem kurzen Input zum Thema Mediensucht sollen sich die 

Teilnehmer im Stil einer Foto-Love-Story eine Geschichte aus-

denken und diese anschließend fotografisch umsetzen. 

   

  Ablauf des Projektes 
   

Einstieg  

ins Thema 

  

• Kurzer Thematischer Einstieg über Computerspiele mithilfe der 

Präsentation 

• Vorstellen des Arbeitsauftrags anhand von Anschauungsmaterial 

(Foto-Love-Story aus der Bravo) 

   

Aufteilung  

in Gruppen  
• Bei größeren Gruppen Aufteilung in kleine Teilgruppen mit bis zu 

5 Teilnehmern. 

   

  Ablauf des Projekts im Überblick 
   

Anmerkung  • Im Vorfeld: Fotoerlaubnis einholen! 
   

 

 

Einstieg 
(30 Min.) 

− Vorführung der Präsentation 
− Berichte der Teilnehmer über Erfahrungen mit diesem 

Thema 
− Wie wird im Elternhaus mit der Mediennutzungszeit 

umgegangen, gab es schon mal Probleme?  
− Wenn ja - wie wurden sie gelöst? 
− Vorstellen des Arbeitsauftrags 

  

In den einzel-
nen Gruppen 
(Phase 1) 

− Austeilen des Storyboards und erklären wie dieses 
funktioniert 

− Entwickeln der Geschichte und aufmalen der einzelnen 
Bilder 

  

Fotos machen 
(Phase 2) 

- Klären, wer welche Rolle übernimmt 
- Anfertigen der Fotos  

  

Bearbeiten 
(Phase 3) 

- Überspielen der Fotos auf den Rechner 
- Einfügen in Power Point oder in Impress (open office) 
- Hinzufügen der Sprechblasen 

  

Präsentieren 
(Phase 4) 

- Das Ergebnis wird den anderen Gruppen vorgestellt 
- Es wird abgeklärt was mit der Präsentation geschieht 
- Abschluss: wie war es für die Teilnehmer? 
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Anlage 1  A1 – Arbeitsblatt / Kopiervorlage / Anlage    
Vorlage Storyboard zur Foto-Story: Mediensucht  

   

   

Gruppe:___________________________ Seite: ____ 

Geschichte:____________________________________________ 

 
 
  

Sprechblase 1: 
 
 
 
Sprechblase 2: 
 
 
 
Sprechblase 3: 
 
 

 

 
 
  

Sprechblase 1: 
 
 
 
Sprechblase 2: 
 
 
 
Sprechblase 3: 
 
 

 

 
 
  

Sprechblase 1: 
 
 
 
Sprechblase 2: 
 
 
 
Sprechblase 3: 
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Anlage 2  A2 – Beispiel    
Ergebnis einer Foto-Story: Mediensucht  

 

 
 
Die Foto-Story „Game Over“ ist in diese pdf-Datei als Flash-Film 

eingefügt und kann mit dem Acrobat Reader ab Version 9 abgespielt 

werden. 

 

Externer Link zur Foto-Story „Game Over“: 

http://tinyurl.com/833krs9 

 

(Dieser Link führt zur Foto-Story „Game Over“.  

Ein Flash-Player ab Version 9 oder ein entsprechendes Plug-In wird 

benötigt) 
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Anmerkung  • Im Vorfeld: Fotoerlaubnis einholen! 

   

Variante  • Als AG über mehrere Termine statt als Projekttag 
   

Material /  

Arbeitsblätter  
• Präsentation zum Einstieg 

• Storyboard Vorlage 

   

Anmerkung 

 

 

Auf folgenden Internetseiten befinden sich weitere Unterrichtsein-

heiten. Zudem werden Informationen und Anregungen für den Um-

gang mit dem Thema Computerspiele im familiären, im schulischen 

und außerschulischen Kontext bereitgestellt.  

gameskompakt.de  
   
 

 

Erfahrungsberichte, Anregungen und/oder Weiterentwicklungen 

vorliegender Materialien sind ausdrücklich erwünscht.  

Ebenfalls können nach Absprache eigene Materialien mit Autoren-

angaben (Name, Institution und Kontakt) aufgenommen werden. 

 

Kontakt: kontakt@gameskompakt.de 

   
Platz für  

eigene Notizen   
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