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Gemeinsam. Spiele. Erleben.

Flyer ,play2gether” 2010 auf der gamescom

Computer- und Videospiele, Spiele und das gemeinsame Spielen
kennen lernen

Familie (Kinder mit Eltern, &lteren Geschwistern oder Grof3eltern)

Pro Durchlauf 45-60 Minuten
(anhangig von der Anzahl der Spielstationen
und der ausgewahlten Spiele)

90 Minuten (Aufbau der Spielestationen)

Plus Vorbereitungszeit fur die Erstellung eines play2gether-Quiz,
Team-Laufkarten, Urkunden, Spieleauswahl und Technik- und Ma-
terialzusammenstellung

- Team-Laufkarte, Quiz-Fragebogen, Urkunden (plus ggf. Preise)

Anzahl abhéangig von der Zusammenstellung der Spielstationen:
- PCs bzw. spielefahige Laptops
- gameskompakt-Koffer
oder eigene Konsolen entsprechend der Spielauswahl
(z.B. PS2, PS3, Wii, Xbox360)
- Spielesoftware
- Beamer, TV-Gerate, Leinwande (passend zu den Spielstationen)

Jurgen Sleegers, gameskompakt.de
juergen@sleegers.de

Jurgen Sleegers

Der gesamte Beitrag steht unter einer Creative-Commons-Lizenz
und darf entsprechend der Lizenz (CC BY-SA) verwendet werden.
Informationen zur CC-Lizenz: http://de.creativecommons.org

Erfahrungsberichte, Anregungen und/oder Weiterentwicklungen
vorliegender Materialien sind ausdrucklich erwinscht.

Ebenfalls kbnnen nach Absprache eigene Materialien mit Autoren-
angaben (Name, Institution und Kontakt) aufgenommen werden.

Kontakt: kontakt@gameskompakt.de

Die Materialien werden zur Verfligung gestellt von:
gameskompakt.de — Spiele muss man spielen, um sie zu verstehen.
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Ablauf
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Das Motto der Aktion lautet: ,Schau hin, frag nach, spiel mit.“.

Ziel ist es, Eltern und Kindern einen atmospharisch angenehmen
Spielraum zur Verfugung zu stellen, in dem sie zusammen Compu-

ter- und Videospiele erleben kénnen.

An verschiedenen Spielstationen und bei einem "play2gether-Quiz"
kénnen Eltern mit ihren Kindern Spall beim gemeinsamen Spielen
erfahren und sich als Team kennenlernen - ein Team, das trotz oder
vielleicht sogar gerade aufgrund unterschiedlicher Fahigkeiten, In-

teressen und Ansichten gut zusammen funktionieren kann.

Eltern und Kinder spielen im Team. Dabei lernen sie von einander,
lernen Spiele und sich besser kennen.

Eltern kdnnen hier von ihren Kindern lernen und ein wenig Einblick
in ,ihre* Welt bekommen. Die Kinder hingegen kénnen erfahren,
dass es auch SpalR machen kann, einmal mit den Eltern zu spielen,

bzw. die Eltern einmal mitspielen zu lassen.

Die Teilnehmer am play2gether-Parcours bekommen pro Team eine
Team-Laufkarte. Auf dieser Laufkarte muss als erstes ein selbst
gewahlter Team-Name eingetragen werden.

Auf der Laufkarte werden wahrend des Parcours die erreichten
Punkte der einzelnen Spielstationen eingetragen (so wie bei einer
Runde Minigolf).

Nach Beendigung des Parcours, also wenn alle Spielstationen be-
sucht wurden, werden die erreichten Punkte addiert. Als letzte Sta-
tion steht nun das play2gether-Quiz auf dem Programm. Die hier

erreichten Punkte werden zu denen auf der Laufkarte addiert.

Der Zeitpunkt der Siegerehrung sollte im Vorfeld allen Teilnehmern
bekannt gegeben werden.

Die erreichten Punktzahlen kdnnen bei Wunsch auf der Urkunde no-
tiert werden. Ferner dienen die erreichen Punktzahlen zur Platzie-
rung auf dem Siegertreppchen und zur Verteilung moglicher

Gewinnpreise, Pokale oder Medaillen.

Die Materialien werden zur Verfligung gestellt von:
gameskompakt.de — Spiele muss man spielen, um sie zu verstehen.
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Ein play2gether kann in abgewandelter Form auch zu Hause fur

Freunde und andere Familien ausgerichtet werden.

Zur Vorbereitung gehort die Festlegung und Zusammenstellung der
Spielstationen in Abhangigkeit folgender Ressourcen:
e Raumlichkeit
e Hard- und Softwareverfugbarkeit
e Personal
e Benoétigte Zeit fur die einzelnen Spielstationen und das
play2gether-Quiz (Gesamtzeit pro Parcoursdurchlauf)

o Gesamtzeit fur das play2gether-Angebot

Folgende Kriterien bestimmen eine geeignete Spielauswahl fir ein
play2gether:

¢ Leichter, niederschwelliger Spieleinstieg

e Einfache Spielsteuerung

¢ Einfache Spielregeln

e Kurze Spieleinheiten (Level)

¢ Maximale Alterskennzeichnung: 6 Jahre

¢ Nach Moglichkeit Spielsprache: Deutsch

e Vernetzt, mit- oder gegeneinander, kooperativ oder abwech-

selnd spielbar

Bei einer geeigneten Spielauswahl ist die Aktualitat der Spiele kein
Entscheidungskriterium. Das Angebot play2gether ist keine Werbe-
veranstaltung! Alle ausgewahlten Spiele werden danach ausge-

wahlt, ob sie zum Angebot fur Eltern und Kinder passen.

Im Folgenden wird die Spielauswahl des play2gethers auf der
gamescom 2010 kurz vorgestellt.

Bei weiteren play2gether-Aktionen werden neben der ,Wii“ nun
auch die Bewegungs- und Steuerungskonzepte ,Kinect“ (Xbox360)
und ,,Move“ (PlayStation 3) bericksichtigen und hier entsprechend
einsteigerfreundliche Spiele ausgewahlt, die sich gleichermalen fur

Jung und Alt eignen.

Die Materialien werden zur Verfigung gestellt von:
gameskompakt.de — Spiele muss man spielen, um sie zu verstehen.
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TrackMania

System: PC

USK-Alterskennzeichnung: O

Genre: Sport / Autorennen

Spieler: zwei (gleichzeitig)

2x Laptops / 2x PCs

Netzwerk(kabel) um beide Laptops / PCs miteinander zu vernetzen

Eventuell zusatzliche Lautsprecher

www.spieleratgeber-nrw.de/?siteid=368

Das Spiel steht in der Version TrackMania Nations Forever kos-
tenfrei im Internet als Download zur Verfugung, z.B.:

www.trackmania.com

e TrackMania eignet sich fur Nicht-Spieler, ihre ersten Erfahrungen
mit der Steuerung eines Objekts bzw. einer Spielfigur in einem
virtuellen 3D-Raum zu sammeln

o Kinder- bzw. elternleichter und schneller Spieleinstieg

e Ubersichtliche, einfache Spielsteuerung

e Vernetztes Spielen und direkter Wettbewerb der Generationen

e Genaue Darstellung der Bestzeiten (Highscore)

e TrackMania Teil der Electronic Sports League (ESL), entspre-
chend auch als Teil der Computerspielkultur zu benennen

e TrackMania ist kostenlos verfugbar, so konnen Eltern und Kinder

zuhause weiter spielen

Kororinpa

System: Wii

USK-Alterskennzeichnung: O

Genre: Geschicklichkeit

Spieler: einer oder zwei (gleichzeitig mdglich)
Wii

2x Wiimote

Beamer mit Leinwand oder TV

Eventuell zusatzlicher Lautsprecher

Die Materialien werden zur Verfligung gestellt von:
gameskompakt.de — Spiele muss man spielen, um sie zu verstehen.
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spieleratgeber-nrw.de/?siteid=1339

¢ Kinder- bzw. elternleichter und schneller Spieleinstieg

¢ Intuitive, einfache Spielsteuerung

e Highscore-Punkte kénnen verglichen werden

o Spiel, bei dem Feingefuhl und Geschicklichkeit und nicht reine

Action zum Spielerfolg fihren

Guitar-Hero

System: PS3, Xbox360, Wii
USK-Alterskennzeichnung: O
Genre: Partyspiel / Musik
Spieler: zwei (gleichzeitig)
PS3, Xbox360, Wii

2x Guitar-Controller

Beamer mit Leinwand oder TV

Eventuell zusatzlicher Lautsprecher

Hier Guitar Hero 3 - Legends of Rock, es kann alternativ auch jeder

andere Titel der Reihe ausgewahlt werden

spieleratgeber-nrw.de/?siteid=2210

¢ Kinder- bzw. elternleichter und schneller Spieleinstieg

e Intuitive Spielsteuerung

e Highscore-Punkte kdnnen verglichen werden

e Spieldauer je Runde unter 5 Minuten

o Direkter Wettbewerb der Generationen

e Hoher ,Fun- und Coolnessfaktor*

e Eye-Catcher / ,Ear-Catcher*

e Partyspiele wie Guitar Hero oder SingStar sind gelungene Bei-
spiele fur niederschwellige, generationsubergreifende Spielange-
bote

e Je nach Versionsauswahl kdnnen Hits fur beide Generationen

ausgewéahlt werden

Die Materialien werden zur Verfligung gestellt von:
gameskompakt.de — Spiele muss man spielen, um sie zu verstehen.
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Let"s Tap

System: Wii
USK-Alterskennzeichnung: O
Genre: Geschicklichkeit
Spieler: zwei (gleichzeitig)
Wii

2x Wiimote

Zwei Pappschachteln oder flache Kartons
Zwei Anti-Rutsch-Unterlagen
Tisch plus 2x Stiuhle

Beamer mit Leinwand oder TV

Eventuell zusatzlicher Lautsprecher

spieleratgeber-nrw.de/?siteid=2502

Seite 6/8

e Intuitive, ungewohnliche Spielsteuerung (Wii-Controller liegen

auf einer Spieleverpackung vor dem Spieler, der indirekt durch

Klopfen auf die Spieleverpackung / bzw. Schachtel die Controller

und damit die Spielfigur im Spiel bewegt)

¢ Kinder- bzw. elternleichter Einstieg und schneller Spieleinstieg

e Bestzeiten kdnnen verglichen werden
e Direkter Wettbewerb der Generationen

e Spieldauer je Runde unter 3 Min.

Buzz! Junior Jungle Party
System: PS2
USK-Alterskennzeichnung: O
Genre: Partyspiel

Spieler: vier (gleichzeitig)
PlayStation 2

2-4 Buzz-Controller

Beamer mit Leinwand oder TV

Eventuell zusatzlicher Lautsprecher

www.buzzjunior.com/de_DE/jungleparty/index.html

Die Materialien werden zur Verfligung gestellt von:
gameskompakt.de — Spiele muss man spielen, um sie zu verstehen.
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¢ Kinder- bzw. elternleichter und schneller Spieleinstieg

¢ Einfache Steuerung Uber Buzzer

¢ Abwechslungsreiche Minispiele

e Spieldauer je Runde unter 3 Minuten

e Extrem hoher Spal3faktor durch schnellen Wechsel zwischen

Freue und Schadenfreude, zwischen Spielerfolg und —misserfolg.

Crazy Machine 2

System: PC

(Es gibt auch Spieladaptionen fur Wii und DS)
Genre: Denk- und Knobel

Spieler: zwei (kooperativ und abwechselnd)
PC / Laptop

Bildschirm oder Beamer

Eventuell zusatzlicher Lautsprecher

spieleratgeber-nrw.de/?siteid=1420

¢ Kinder- bzw. elternleichter und schneller Spieleinstieg

¢ Einfache Steuerung per Mouse

e Schodne Form des Zusammenspiels / Zusammenspielens

¢ Kinder und Eltern mussen gemeinsam knifflige Aufgaben l6sen

¢ Kommunikation im Team ist bei der Probleml6sung hilfreich

¢ Eltern und Kinder kénnen ldeen des anderen aufgreifen und mit
Blick auf die Aufgabenstellung weiter entwickeln

e Spiel eignet sich, das Ideen- und Kreativitatspotential des ande-
ren kennen zu lernen und auch einmal mit ganz verriuckten

Ideen zu punkten

play2gether-Quiz
Spieler: zwei (gleichzeitig und kooperativ)
Ausdrucke auf Papier (maximal zwei DinA4-Bbgen)

Stifte (in ausreichender Anzahl)

e In 10-15 Fragen kdnnen Kinder mit ihren Eltern gemeinsam ih-

ren bisherigen Punktestand verbessern

Die Materialien werden zur Verfligung gestellt von:
gameskompakt.de — Spiele muss man spielen, um sie zu verstehen.


http://gameskompakt.de/
http://gameskompakt.de
http://www.spieleratgeber-nrw.de/?siteid=1420

play2gether - Gemeinsam. Spiele. Erleben. Seite 8/8

¢ Fragen sollen so gesteuert werden, dass einige besser von den
Kindern, andere besser von Eltern beantwortet werden kénnen.

e ,Schatzfragen* werden im Team gemeinsam beantwortet.

¢ Das Quiz soll ansprechend und aufgelockert designt sein und zu

bunten und frohlichen Spielwelten passen.

¢ Handouts, beispielsweise gameskompakt-Materialien oder Flyer
und Material der beteiligten Institutionen, kdénnen ausgelegt
werden:
- Broschuren mit Tipps fur den Medienalltag in der Familie
- Handout mit Praxisprojekten und Unterrichtsmodulen zum

Thema Computer- und Videospiele im Unterricht

- Literaturliste zum Thema
- Handout: Tipps der Redaktion (Liste mit empfehlenswerten

Spielen spieleratgeber-nrw.de/?siteid=1252)

Auf folgenden Internetseiten befinden sich weitere Unterrichtsein-
heiten. Zudem werden Informationen und Anregungen fur den Um-
gang mit dem Thema Computerspiele im familidren, im schulischen

und auRRerschulischen Kontext bereitgestellt.

gameskompakt.de

Die Materialien werden zur Verfigung gestellt von:
gameskompakt.de — Spiele muss man spielen, um sie zu verstehen.
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